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LA VUELTA AL MUNDO EN BUSCA
DEL PERSONAJE MISTERIOSO

A través de este juego, viajaremos por todos los continentes

siguiendo a un personaje misterioso.

Nuestro personaje tiene que viajar por todos los continentes
debido a su profesion: esta investigando un caso muy

importante y peligroso.

A través de pistas, tendremos que averiguar a qué continente
viaja nuestro personaje y persequirlo, para al final, descubrir

quién es.

El FIN DEL JUEGO ES AVERIGUAR LOS
CONTINENTES QUE VISITA Y QUIEN ES ESTE
PERSONAJE MISTERIOSO.

iComo puedo conseguir las pistas?

Cada uno de vosotros y vosotras tendréis un “Cuaderno de
viajes y aventuras” con billetes de avion a diferentes destinos,

un destino en cada continente.

Cada 15 dias iremos a la biblioteca para seleccionar un libro (el
libro podra sacarse 2 veces). Una vez terminado un libro,
podras consequir un sello de viaje en tu billete y continuar tu
viaje tras el personaje, si no has averiguado el destino al que
tienes que viajar, no podras sellar tu billete y tendrds que sequir

intentandolo.
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Para consequir el sello y poder continuar el viaje, tendrds que

o Leer un libro y rellenar los datos del billete, los del libro

que has leido y EL PROXIMO DESTINO AL QUE QUIERES
VIAJAR.

Para saber a qué continente vas a viajar, te daremos unas
pistas: comida tipica, bailes, costumbres, monumentos....
De ese continente. Podemos buscar en internet o en libros
imdgenes de esos monumentos, buscar y probar a hacer
las recetas, buscar los bailes en youtube.... Se trata de que
lo hagamos con ayuda de nuestras familias y disfrutemos
de la busqueda. Y si alguien me pide ayuda, puedo decirle
donde he encontrado la informacion.

Cuando vayas a sellar tu billete, tendras que haber
rellenado correctamente el DESTINO.

Las pistas se te dardn cuando saques el libro.

Las 2 altimas pistas nos servirdn para descubrir a nuestro

personaje misterioso.

Ademas, con cada pista, te recomendaremos una pelicula que
se desarvolla en ese continente. Son pelis de todo tipo, algunas
son para todas las edades, otras para mas mayores, otras para

mds pequeios...somos muchos y de muchas edades.

Si logras llegar al final tendras una

bonita y apasionante sorpresa
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